电子竞技运动与管理专业（内容制作方向）
人才培养方案

[bookmark: _Toc56070302]一、专业基本信息
专业名称：电子竞技运动与管理  
专业代码：670411
入学要求：高中阶段教育毕业生或具有同等学历者
修业年限：3年
学习形式：全日制
学历层次：高职（专科）
[bookmark: _Toc56070303]二、培养目标及职业面向
[bookmark: _Toc56070304]1.培养目标
本专业培养德、智、体、美全面发展，素质高，能力强，拥有扎实的电子竞技理论素养与实践技能，富有创新能力，能在电子竞技赛事企业、电子竞技俱乐部、互联网新媒体传播、数字互动娱乐（游戏）等领域的运营、市场推广、新闻传播、数据分析、文化教育和新媒体经营部门从事数字内容策划、设计与制作、赛事活动运营策划与执行、电竞赛事现场维护、电竞裁判、电竞游戏主播、市场宣传和商务开发等工作的应用型、复合型人才。
[bookmark: _Toc56070305]2.就业面向
本专业毕业生主要就业方向包括电子竞技赛事内容策划、设计、制作与传播、电子竞技赛事策划组织与运营、电子竞技赛事分析解说、电竞节目内容采编、剪辑、特效制作，新媒体运营、电竞设备维护等电子竞技相关企业、俱乐部以及互联网传媒类、游戏运营类公司。
主要就业岗位：电子竞技内容设计和制作，电子竞技媒体运营，电子竞技赛事运营、策划和执行。
拓展就业岗位：电竞游戏主播，电竞设备维护与维修、电子竞技场馆和俱乐部运营管理。
三、教学进度表
[bookmark: _GoBack][image: ]
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游戏设计与制作

电竞游戏视频制作

电子竞技视频包装设计（栏包）

文案策划与编辑

经典游戏解析与评论

电子竞技赛事与运营

电子竞技直播与转播
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任意选修课程

小  计

电竞节目制作

毕业综合训练

毕业实习（顶岗实践）

 小  计

专业拓展课程

直播营销与运营

电子竞技赛事解说与表达艺术

 小  计

数字软件基础

摄影摄像基础

 小  计

游戏设计与制作基础

电子竞技短片设计与制作

剪辑技术

平面设计基础

创意思维

电子竞技发展史

图形图案基础

艺术与审美（限定性选修模块）

职业素养与创新创业（限定性选修模块）

小  计

电子竞技概论

平面色彩构成

大学生心理健康

职业发展与就业指导

大学语文

英语口语

文化与信仰（限定性选修模块）

军训与入学教育（含军事课）

思想道德修养与法律基础

毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论

形势与政策

体育

《电子竞技运营与管理》专业教学进程表（2021更新版）

第一学年 第二学年 第三学年

第一学期 第二学期 第三学期 第四学期 第五学期 第六学期

序 学分 课程分类 课程名称

学时分配


